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EUER MATERIAL

.18 mm dicke Holzplatte 120 x 40 cm
. 20 mm dicke Styrodur (ganze Platte) .

- Gaffatape

.3 verschiedene Acrylfarben
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- EUER WERKZEUG

-3 5x50 mm Sch
. 162 Holzdiibel (6mm)
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. 2 verschiedene spriihfarben

N - Akkuschrauber
. -Bohraufsatz 6mm

- Winkel

. -Zollstock

| -Permanentmarker
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te Anleitungsvideo findet ihr unter youtube.com/



https://www.youtube.com/watch?v=06ds4d24sPM

Hinwels
; seid vorsichtig im Umgang { . |
28 mit der Stichsage! ;/”’ e f; :
5 : Passt gut auf eure Finger auf |
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Markiert mit dem Winkel eine Linie bei 40 cm und ségt _ ~ Nehmt nun das Brett (B) und markiert mithilfe von Winkel und

dieses Stiick mit der Stichsdge ab, sodass ihr eine quadra- 3 Bleistift genau die Mitte bei 40 cm.

tische Form (40 x 40 cm) und eine rechteckige Form X

(80 x 40 cm) erhaltet. /

—

Bohrt auf dieser Linie 3 Locher in 10 cm grofRen Absténden. ~ Legt nun das Brett A auf Brett B an und markiert die Stellen,
an dem ihr zuvor die Locher gebohrt habt mit einem Bleistift

"_\-'}_‘ an der schmalen Kante.

Verschraubt Brett A mit Brett B in einem rechten Winkel mit
drei Schrauben.

Bohrt nun mittig bei den drei markierten Stellen kleine Locher
mit dem 6 mm Aufsatz vor.
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S 7. | SPIELFELD ERSTELLEN
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Schneidet aus dem Styrodur zwei 40 x 40 cm grof3e Stlicke

aus und zeichnet jeweils darauf mittig ein Kreuz. Markiert vom

Mittelpunkt aus in 3 cm Absté&nden auf den Linien mit dem
Bleistift pro Seite fiinf Markierungen.
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Bohrt mit dem 6 mm Bohrer auf den Schnittpunkten insge-
samt 81 Locher in das Styrodur. Wiederholt alle bisherigen
Schritte mit dem zweiten Stiick Styrodur.
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Klebt als nachstes die Rander mit Teppichkleber (doppelseitig)

ab. Zieht die Schutzfolie ab und klebt die beiden Styrodur
Scheiben an das Brett (A).
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passt beim Schneiden mit dem 48 ,-
Cutter gut auf eure Hande auft . §°
Fahrt die Klinge immer vom &
Korper weg und verwendet einé L
schnittfeste Unterlage. !Jnd_wenn i .
ihr damit fertig seid, die Klinge et
ginfahren nicht vergessen. Y
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Nun ist MaRarbeit gefragt: Zeichnet ein Raster auf das Styrodur.
Dabei miissen die Linien immer parallel im 3 cm Abstand lau-
fen. Hier helfen euch die Markierungen, die ihr im Schritt zuvor
gesetzt habt, denn genau durch diese gehen die Linien.
&
Steckt nun einen Holzd(bel in die Bohrmaschine und reibt
die Lacher ein wenig auf. Der Diibel dient hier als eine Art
Schleifpapier. =
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3. | FINALISIEREN

Bespriiht die beiden Stlicke Styrodur mit einer Farbe eurer
Wahl, zum Beispiel blau. Zeichnet dann mit dem Permanent-
marker die Flachen auf: Auf der linken Seite schreibt ihr die
Buchstaben von A bis | auf und auf die obere Seite tragt ihr
die Zahlen von 1 bis 9 ein.

Ubertragt nun das Spielfeld auch auf das groRe Brett unten.

\GCHIFFE VERSENKEN

B A

Schneidet jetzt aus den Styrodur Stlicken an einer Seite

schiffsformige Spitzen und schleift diese mithilfe des Schieif-

papiers mit leichtem Druck ab.

H‘nwels /-It

¢ Tragt beim Arbeiten mit der
Sprihfarbe Handschuhe und
gine Maske. Achtet darauf, |
keinen Spriihnebel ginzuatmen
und verwendet die Farbeam |
pesten draufen auf giner
Unterlage. . .

————
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Bespriiht nun auch die anderen Teile mit einer Farbe
eurer Wahl.

Zieht die Schutzfolie des Klebebands ab und klebe die
beiden Styrodur Scheiben an das Brett (A).

Nun werden die Schiffe ausgeschnitten. Nehmt hierzu das
Styrodur und zeichnet jeweils zwei Fidchen mit den folgenden
Mallen: 2x 18 cm, 2x15¢cm, 2x12 cm, 2x9 cm, 2x 6 cm.
Schneidet die Fldchen anschlieRend vorsichtig mit dem Cutter
aus.

Stellt alle Schiffe auf das Raster und zeichnet die mdglichen
Trefferpunkte ein.
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Umwickelt die 6 mm Bohrspitze nach 1 cm mit einem Stlick
Kreppband und bohrt jeweils in die Schiffoberseiten kleine

Vertiefungen. Durch die Markierung wisst ihr genau, wie tief
ihr bohren diirft. Die kleinen Vertiefungen sind nachher die
Trefferpunkte unserer Schiffchen.

Z
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Wenn ihr mégt, bespriiht nun die Schiffchen in einer Farbe
eurer Wahl.

Und auf geht's: Leinen los fiir den ndchsten Spieleabend!
““ ;

Hinweis

Tragt beim Malen Handschuhe
und zieht euch einen Maler- A
kittel an, um eure Kieidung vor s:\‘
der Farbe zu schitzen. ?35
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Steckt nun einen Holzdiibel in die Bohrmaschine, und reibt
die Vertiefungen auf.

Nehmt nun die 40 Holzdiibel und bemalt die eine Halfte rot
und die andere Hélfte blau.




PRODUKTE, DIE IHR BENOTIGT:

EUER MATERIAL

Holzplatte: Leimholz Fichte 120 cm x 40 cm x 1,8 cm
Art.-Nr. 8734188

Styrodur: Styrodur XPS Dammplatte struktur GL 20 mm, 15 gm Paket
Art.-Nr. 6700504

Gaffatape: LUX Gewebheband Universal Silber 50 m x 50 mm
Art.-Nr. 6257810

Teppichklebeband: Tesa Doppelseitiges Klebeband Universal 5 m x 50 mm
Art.-Nr. 6825137

Kreppband: LUX Flachkrepp Klebeband 50 m x 30 mm
Art.-Nr. 4556932

Schrauben 5 x 50 mm: LUX Senkkopf Universalschraube @ 5 mm x 50 mm mit TX-Antrieb 40 Stiick
Art.-Nr. 6383657

Holzdiibel 6 mm: LUX Holzdiibel 6 mm 200 Stiick
Art.-Nr. 5104237

Spriihfarben: 0Bl Buntlack Spray Purpur hochglanzend 400 ml
Art.-Nr. 6513279 u.a.

Acrylfarben: Lukas Cryl Studio Premium-Acrylfarbe 250 ml Ultramarinblau
Art.-Nr. 5434089 u.a.



https://www.obi.de/regalboeden-moebelbauplatten/leimholz-fichte-120-cm-x-40-cm-x-1-8-cm/p/8734188
https://www.obi.de/geschaeumte-daemmstoffe/xps-daemmplatte-struktur-gl-20-mm-15-qm-paket/p/6700504
https://www.obi.de/klebebaender/lux-gewebeband-universal-silber-50-m-x-50-mm/p/6257810
https://www.obi.de/klebebaender/tesa-doppelseitiges-klebeband-universal-5-m-x-50-mm/p/6825137 
https://www.obi.de/klebebaender/lux-flachkrepp-klebeband-50-m-x-30-mm/p/4556932
https://www.obi.de/spanplattenschrauben-universalschrauben/lux-senkkopf-universalschraube-5-mm-x-50-mm-mit-tx-antrieb-40-stueck/p/6383657
https://www.obi.de/holzduebel/lux-holzduebel-6-mm-200-stueck/p/5104237
https://www.obi.de/buntlack-sprays/obi-buntlack-spray-purpur-hochglaenzend-400-ml/p/6513279
https://www.obi.de/acrylfarben/lukas-cryl-studio-premium-acrylfarbe-250-ml-ultramarinblau/p/5434089

PRODUKTE, DIE IHR BENOTIGT:

EUER WERKZEUG

Akkuschrauber: LUX Akku-Bohrschrauber-Set 1 PowerSystem A-BS-20
Art.-Nr. 9543208

Bohraufsatz 6 mm: LUX Holzhohrer-Set @ 3 mm - 10 mm 8-teilig
Art-Nr. 5115555

Stichsage: LUX Akku-Stichsage 1 PowerSystem A-ST-20
Art.-Nr. 9543166

Cutter: LUX Cutter-Set 2-teilig 9 mm und 18 mm Classic
Art.-Nr. 4106498

Schleifpapier: LUX Holz-Schleifpapier K120
Art.-Nr. 5270897

Winkel: LUX Anschlagwinkel 250 mm Classic
Art-Nr. 4464814

Zollstock: 0Bl Metermal3stab 1 m Fiberglas
Art.-Nr. 5762018

DAS HABT IHR BESTIMMT ZUHAUSE

- Permanentmarker
- Pinsel



https://www.obi.de/akkuschrauber/lux-akku-bohrschrauber-set-1-powersystem-a-bs-20/p/9543208
https://www.obi.de/bohrersets/lux-holzbohrer-set-3-mm-10-mm-8-teilig/p/5115555
https://www.obi.de/stichsaegen-saebelsaegen/lux-akku-stichsaege-1-powersystem-a-st-20/p/9543166
https://www.obi.de/messer-scheren/lux-cutter-set-2-teilig-9-mm-und-18-mm-classic/p/4106498
https://www.obi.de/schleifmittel/lux-holz-schleifpapier-k120/p/5270897
https://www.obi.de/pruefwerkzeuge-messwerkzeuge/lux-anschlagwinkel-250-mm-classic/p/4464814
https://www.obi.de/pruefwerkzeuge-messwerkzeuge/obi-metermassstab-1-m-fiberglas/p/5762018#/

SICHER IST SICHER

Sogar unsere Profis Julia Beautx und HeyMoritz bekommen
Unterstiitzung von unserem MACH MAL mit OBI Team.
Beim Bauen sollte also immer ein Erwachsener mitmachen.

RECHTLICHE HINWEISE

Die in dieser Anleitung abgebildeten Schritte und Hinweise stellen eine Empfehlung flir ein mégliches Vorgehen dar und erheben keinen
Anspruch auf allgemeine Verbindlichkeit oder eine bestmdgliche Verfahrensweise. Gleichwohl raten wir selbstverstandlich zur Beachtung
und Aufbewahrung. Wir ibernehmen keine Verantwortung fiir etwaige Folgen eines nicht sach- und fachgerechten Vorgehens sowie

bei Fehlgebrauch bzw. nicht bestimmungsgeméalem Gebrauch. Eine Beschrankung gesetzlicher Rechte und Anspriiche ist damit nicht
verbunden. Es ist auf die personliche Sicherheit und insbesondere ein geeignetes Arbeitsumfeld zu achten. Die hierzu notwendigen
Vorkehrungen missen getroffen und im Zweifelsfall eine Information bei einem Fachmann eingeholt werden. Die individuellen Fertig-
keiten missen realistisch eingeschétzt und bei Unsicherheit fachkundige Unterstlitzung dazu geholt werden. Wir sind um gréfte
Genauigkeit in allen Details bemiiht. Holz ist ein lebendes Material und kann sich unter Einfluss von Temperatur, Feuchtigkeit, Trockenheit
und Sonneneinstrahlung verdndem. Aufgrund der besonderen Beschaffenheit des Materials kann es zu geringfligigen Abweichungen der
Malle kommen.

Die 0Bl GmbH & Co. Deutschland KG schlie3t bei nicht sach- und fachgerechter Montage entsprechend der Anleitung sowie bei Fehl-
gebrauch von Materialien und Werkzeugen eine Haftung vorsorglich ausdriicklich aus. Die hier aufgefiihrten Bauweisen stellen nur

eine Empfehlung dar. Je nach Vor-Ort-Bedingungen und Nutzung kénnen Anderungen nétig sein. Etwaige gesetzliche Anspriiche werden
hierdurch nicht eingeschréankt. Bei der Umsetzung ist auf die Einhaltung der persdnlichen Sicherheit zu achten, wenn notwendig muss
entsprechende Schutzausriistung getragen werden. Elektronische Arbeiten dirfen ausschlieBlich von Elektrofachkraften

(01 N VDEI 000-10) ausgefiihrt werden. Eine realistische Einsch&tzung der Fahigkeiten ist erforderlich und bei Unsicherheit

ist ein erfahrener Umsetzungshelfer hinzuzuholen. Die Arbeiten diirfen nicht ausgeflihrt werden, wenn die einschlagigen
Sicherheitsbestimmungen nicht vertraut sind.





